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TP4 
Objectifs
L’objectif de ce TP est de générer des variables aléatoires et des signaux aléatoires qui suivent une loi de probabilité (loi normale ou la loi uniforme), et de faire plusieurs réalisations. Les caractéristiques d’un signal aléatoire sont calculées aussi.
Activité 1
[bookmark: _GoBack]Soit le processus aléatoire  où  est une variable aléatoire ayant la densité de probabilité suivante :

1. Calculez théoriquement, la moyenne statistique, la variance et la fonction d’autocorrélation.
2. Par Matlab, calculer,  la moyenne statistique, la variance et la fonction d’autocorrélation.
3. Comparer les résultats obtenus, puis conclure.
Activité 2
1. Générer 100 échantillons d’une variable aléatoire  qui suit la loi uniforme sur . Afficher le signal.
2. Générer 100 points du signal  où  est une variable aléatoire uniformément distribuée sur   et . 
3. Superposer sur la même figure les 100 points de 3 réalisations du signal aléatoire .
4. Conclure.
Activité 3
1. Générer 100 échantillons d’une variable aléatoire qui suit la loi de Gauss ayant une moyenne de zéro et une variance de 1. Afficher le signal.
2. Générer 100 points du signal  où  est une variable aléatoire qui suit la loi de Gauss ayant une moyenne de zéro et une variance de 1,  et . 
3. Superposer sur la même figure les 100 points de 3 réalisations du signal aléatoire .
4. Conclure.
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